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Раздел 1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

 

Цель дисциплины - сформировать компетенции обучающегося в области разра-

ботки, адаптации, тестирования и внедрения прикладного программного обеспечения 

информационных систем. 

Задачи дисциплины 

− Рассмотреть требования, установленные в квалификационной 

характеристике в области анализа, создания, внедрения, сопровождения и 

применения средств математического обеспечения информационных систем 

предметной области; 

− Раскрыть принципы применения средств математического обеспечения 

информационных систем предметной области. 

 

1.1. Компетенции выпускников, формируемые в результате освоения дис-

циплины «Программирования на языке Java» как часть планируе-

мых результатов освоения образовательной программы  

 

код компетенции формулировка компетенции 

ПК ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ 

ПК-2 Способен разрабатывать, адаптировать, тестировать и 

внедрять прикладное программное обеспечение инфор-

мационных систем 

 

1.2. Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достиже-

ния компетенции 

Планируемые результаты обуче-

ния по дисциплине (модулю) 

ПК-2: Способен раз-

рабатывать, адаптиро-

вать, тестировать и 

внедрять прикладное 

программное обеспе-

чение информацион-

ных систем 

ИПК-2.1. 

 Разрабатывает и 

внедряет прикладное 

программное обеспе-

чение и web-сервисы 

информационных си-

стем 

Знать современные языки про-

граммирования и среды разра-

ботки прикладного программ-

ного обеспечения 

Уметь программировать прило-

жения и создавать программные 

прототипы решения прикладных 

задач 

Владеть приемами программиро-

вания в современных средах раз-

работки программного обеспече-

ния в различных областях про-

фессиональной деятельности 
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1.3. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения дисциплины 

код 

ком

пе-

тен

ции 

Этапы формирования компетенций (темы дисциплин) 

Тема 1. 

Зна-

ком-

ство с 

язы-

ком. 

Типы 

дан-

ных. 

Тема 2. 

Програм-

мирование 

разветвля-

ющихся 

алгоритмов 

и циклов 

Тема 3. 

Дина-

миче-

ские 

мас-

сивы 

Тема 4. 

Работа с 

исклю-

чениями 

(try 

catch) 

Тема 

5. 

Чте-

ние и 

за-

пись в 

файл 

Тема 6. 

Копи-

рова-

ние, из-

мене-

ние и 

удале-

ние 

файлов 

Тема 

7. Ра-

бота с 

бинар-

ными 

фай-

лами 

Тема 8. 

Работа 

с Ин-

тернет-

соеди-

нением. 

За-

грузка 

файлов. 

ПК-

2 

+ + + + + + + + 

 

Раздел 2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

 

Дисциплина Б1.В.ДВ.1.2 «Программирования на языке Java» относится к части, 

формируемой участниками образовательного процесса Блока 1 «Дисциплины» учеб-

ного плана направления подготовки «Прикладная информатика», профиля «Инфор-

мационные системы в экономике. 

Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и навыки по 

дисциплинам «Математика» и «Информационные технологии и программирование». 

Освоение данной дисциплины необходимо обучающемуся для изучения дисци-

плин «Алгоритмы и структуры данных», «Технологии и методы программирования», 

«Разработка программных приложений». 

 

Раздел 3. Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества 

академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с препо-

давателем (по видам учебных занятий), на самостоятельную работу обучаю-

щихся, на самостоятельную работу обучающихся и форму промежуточной атте-

стации 

 

Объем дисциплины в зачетных единицах составляет 2 зачетные единицы. 

Очная форма обучения 

Количество академических часов, выделенных на контактную работу обучаю-

щихся с преподавателем (по видам учебных занятий), составляет 48 часов, в том 

числе: 

на занятия лекционного типа – 16 ч. 

на занятия семинарского типа – 32ч. 

Количество академических часов, выделенных на самостоятельную работу обу-

чающихся – 24 ч. 

Форма промежуточной аттестации: зачет. 

Очно-заочная форма обучения 
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Количество академических часов, выделенных на контактную работу обучаю-

щихся с преподавателем (по видам учебных занятий), составляет 16 часов, в том 

числе: 

на занятия лекционного типа – 4 ч. 

на занятия семинарского типа – 12 ч. 

Количество академических часов, выделенных на самостоятельную работу обу-

чающихся – 56 ч. 

Форма промежуточной аттестации: зачет. 

Заочная форма обучения 

Количество академических часов, выделенных на контактную работу обучаю-

щихся с преподавателем (по видам учебных занятий), составляет 10 часов, в том 

числе: 

на занятия лекционного типа – 4 ч. 

на занятия семинарского типа – 6 ч. 

Количество академических часов, выделенных на самостоятельную работу обу-

чающихся – 60 ч. 

Форма промежуточной аттестации: зачет - 2ч. 
 



Раздел 4. Содержание дисциплины, структурированное по темам с указанием отведенного на них количества акаде-

мических часов и видов учебных занятий. 

 

4.1. Очное отделение 
№ 

п/

п 

Тема дис-

циплины 

Всего 

акаде-

миче-

ских 

часов 

В т.ч. 

заня-

тия 

лекци-

онного 

типа 

В т.ч. занятия семинарского типа: Самостоятель-

ная работа 

Форма теку-

щего кон-

троля успева-

емости 

семи-

нары 

Прак-

тиче-

ские 

заня-

тия 

Лабораторные 

занятия (лабо-

раторные ра-

боты, лабора-

торный практи-

кум) 

Колло-

кви-

умы 

Иные ана-

логичные 

занятия 

1.  Тема 1. 

Знаком-

ство с язы-

ком. Типы 

данных. 

9 2 - 0 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

2.  Тема 2. 

Програм-

мирование 

разветвля-

ющихся 

алгорит-

мов и цик-

лов 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

3.  Тема 3. Ди-

намические 

массивы* 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

4.  Тема 4. Ра-

бота с ис-

ключени-

ями (try-

сatch) 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

Презентации 

по темам 
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5.  Тема 5. 

Чтение и 

запись в 

файл 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

6.  Тема 6. Ко-

пирование, 

изменение 

и удаление 

файлов 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

7.  Тема 7. Ра-

бота с би-

нарными 

файлами 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

Лабораторные 

работы 

Задачи 

8.  Тема 8. Ра-

бота с ин-

тернет со-

единением. 

Загрузка 

файлов. 

9 2 - 2 2 - - 3 Тестовые за-

дания 

 

9.  Зачет     2  - - 0  

 ИТОГО: 72 16 - 16 16 - - 24  
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4.2. Очно- заочная форма обучения 
 

№ 

п/п 

Тема дис-

циплины 

Всего 

акаде-

миче-

ских 

часов 

В т.ч. 

заня-

тия 

лекци-

онного 

типа 

В т.ч. занятия семинарского типа: Самостоятель-

ная работа 

Форма теку-

щего кон-

троля успева-

емости. 

Форма проме-

жуточной ат-

тестации 

семи-

нары 

Прак-

тиче-

ские 

заня-

тия 

Лабораторные 

занятия (лабо-

раторные ра-

боты, 

лабораторный 

практикум) 

Колло-

кви-

умы 

Иные ана-

логичные 

занятия 

1.  Знаком-

ство с язы-

ком. Типы 

данных. 

9 1 - 1 1 - - 6 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

2.  Програм-

мирование 

разветвля-

ющихся 

алгорит-

мов и цик-

лов 

9 1 - 1 1 - - 6 

Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

3.  Динамиче-

ские мас-

сивы 

10 1 - 1 1 - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

4.  Работа с 

исключе-

ниями 

(trycatch) 

10 1 - - 1 - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

5.  Чтение и 

запись в 

файл 

8 - - 1 1 - - 7 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

6.  Копирова- 8 - - - 1 - - 7 Тестовые за-

дания  
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ние, изме-

нение и 

удаление 

файлов 

Лабораторные 

работы 

7.  Работа с 

бинар-

ными фай-

лами 

8 - - - - - - 7 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

8.  Работа с 

интернет 

соедине-

нием. За-

грузка 

файлов. 

8 - - - - - - 7 

Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

9.  Зачет 2   2      

ИТОГО: 72 4 - 6 6 - - 56  
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4.3. Заочная форма обучения 
№ 

п/п 

Тема дис-

циплины 

Всего 

акаде-

миче-

ских 

часов 

В т.ч. 

заня-

тия 

лекци-

онного 

типа 

В т.ч. занятия семинарского типа: Самостоятель-

ная работа 

Форма теку-

щего кон-

троля успева-

емости. 

Форма проме-

жуточной ат-

тестации 

семи-

нары 

Прак-

тиче-

ские 

заня-

тия 

Лабораторные 

занятия (лабо-

раторные ра-

боты, лабора-

торный практи-

кум) 

Колло-

кви-

умы 

Иные ана-

логичные 

занятия 

1.  Знаком-

ство с язы-

ком. Типы 

данных. 

8 - - 1 - - - 6 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

2.  Програм-

мирование 

разветвля-

ющихся 

алгорит-

мов и цик-

лов 

10 1 - 1 - - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

3.  Динамиче-

ские мас-

сивы 

10 1 - 1 1 - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

4.  Работа с 

исключе-

ниями 

(trycatch) 

10 - - 1 1 - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

5.  Чтение и 

запись в 

файл 

8 1 - - - - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

6.  Копирова-

ние, изме-

нение и 

8 - - - - - - 8 Тестовые за-

дания  
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удаление 

файлов 

Лабораторные 

работы 

7.  Работа с 

бинар-

ными фай-

лами 

8 - - - - - - 8 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

8.  Работа с 

интернет 

соедине-

нием. За-

грузка 

файлов. 

8 1 - - - - - 6 Тестовые за-

дания  

Лабораторные 

работы 

 ИТОГО: 70 4 - 4 2 - - 60  

ЗАЧЕТ 2  

ВСЕГО: 72  



Раздел 5. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необхо-

димой для освоения дисциплины 

№ 

п/п 

Автор Название основной и 

дополнительной 

учебной литературы, 

необходимой для 

освоения дисци-

плины 

Выходные данные  Количество 

экземпляров в 

библиотеке 

ДГУНХ/адрес 

доступа 

I. Основная учебная литература 

1.  Сысоле-

тин Е.Г. 

Разработка интернет-

приложений: учебное 

пособие для вузов / 

Е.Г. Сысолетин, С. Д. 

Ростунцев; под науч-

ной редакцией Л. Г. 

Доросинского. 

Москва: Издатель-

ство Юрайт, 2024. — 

80 с. — (Высшее об-

разование). — ISBN 

978-5-534-17124-2. 

— Текст: электрон-

ный // Образователь-

ная платформа 

Юрайт 

https://urait.ru/b

code/532418 

2.  Гуськова 

О.И. 

Объектно-ориентиро-

ванное программиро-

вание в Java  

Министерство обра-

зования и науки Рос-

сийской Федерации, 

ФГБОУ ВО «Мос-

ковский педагогиче-

ский государствен-

ный университет». – 

М.: Московский пе-

дагогический госу-

дарственный универ-

ситет, 2018. – 240 с. 

http://biblioclub.r
u/index.php?pag
e=book&id=500
355 

3.  Полуэк-

това Н. Р.  

Разработка веб-при-

ложений: учебное по-

собие для вузов / Н. 

Р. Полуэктова. — 2-е 

изд.  

Москва: Издатель-

ство Юрайт, 2024. — 

204 с. — (Высшее 

образование). — 

ISBN 978-5-534-

18645-1. — Текст: 

электронный // Об-

разовательная плат-

форма Юрайт 

https://urait.ru/bco

de/545238 

II. Дополнительная учебная литература 

А) Дополнительная учебная литература 

1.  Тузовский 

А. Ф.  

Проектирование и раз-

работка web-приложе-

ний: учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Ту-

зовский.  

Москва: Издатель-

ство Юрайт, 2024. 

— 219 с. — (Выс-

шее образование). 

— ISBN 978-5-534-

16300-1. — Текст: 

https://urait.ru/b

code/537106 

https://urait.ru/bcode/532418
https://urait.ru/bcode/532418
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500355
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500355
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500355
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500355
https://urait.ru/bcode/545238
https://urait.ru/bcode/545238
https://urait.ru/bcode/537106
https://urait.ru/bcode/537106
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электронный // Об-

разовательная плат-

форма Юрайт 

2.  Обознов 

А.А., Бака-

нов А.С. 

Проектирование поль-

зовательского интер-

фейса: эргономиче-

ский подход 

М.: Интернет-Уни-

верситет Информа-

ционных Техноло-

гий, 2009. -176с. 

http://biblioclub.

ru/index.php?pa

ge=book&id=87

305 

3.  Сорокин 

А.А. 

Объектно-ориентиро-

ванное программиро-

вание  

Министерство обра-

зования и науки Рос-

сийской Федерации, 

Федеральное госу-

дарственное авто-

номное образова-

тельное учреждение 

высшего профессио-

нального образова-

ния «Северо - Кав-

казский федераль-

ный университет» – 

Ставрополь: СКФУ, 

2014. – 174 с. 

http://biblioclub.

ru/index.php?pa

ge=book&id=45

7696 

Б) Официальные издания: сборники законодательных актов, нормативно-

правовых документов и кодексов РФ 

1.  Федеральный закон от 27 июля 2006 г. N 149-ФЗ "Об информации, инфор-

мационных технологиях и о защите информации" (с изменениями и допол-

нениями). 

2.  ГОСТ Р ИСО/МЭК 12119-2000. Информационная технология. Пакеты про-

грамм. Требования к качеству и тестирование. 2005 г.www.standartgost.ru 

3.  ГОСТ Р ИСО/МЭК ТО 12182-2002. Информационная технология. Класси-

фикация программных средств. 2002 г.www.standartgost.ru 

4.  ГОСТ 28195-89. Оценка качества программных средств. Общие положения. 

2001 г.www.standartgost.ru 

5.  ГОСТ 34.320-96.Информационные технологии. Система стандартов по ба-

зам данных. Концепции и терминология для концептуальной схемы и ин-

формационной базы. 2001 г.www.standartgost.ru 

6.  ГОСТ Р ИСО/МЭК 15910-2002. Информационная технология. Процесс со-

здания документации пользователя программного средства. 2002 

г.www.standartgost.ru 

В) Периодические издания 

1.  Журнал для пользователей персональных компьютеров «Мир ПК» 

2.  Открытые системы 

3.  Научный журнал «Прикладная дискретная математика» 

4.  Научный журнал «Информатика и ее применение» 

5.  Информатика и безопасность 

6.  Журнал о компьютерах и цифровой технике «Computer Bild» 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=87305
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=87305
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=87305
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=87305
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=457696
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=457696
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=457696
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=457696
http://www.standartgost.ru/
http://www.standartgost.ru/
http://www.standartgost.ru/
http://www.standartgost.ru/
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7. Рецензируемый научный журнал «Прикладная информатика» 

8. Рецензируемый научный журнал «Информатика и система управления» 

9. Рецензируемый научный журнал «Проблемы информационной безопасно-

сти» 

Раздел 6. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет», необходимых для освоения дисциплины 

Каждый обучающийся в течение всего периода обучения обеспечен индиви-

дуальным неограниченным доступом к одной или нескольким электронно-библио-

течным системам и к электронной информационно-образовательной среде универ-

ситета (http://e-dgunh.ru). Электронно-библиотечная система и электронная инфор-

мационно-образовательная среда обеспечивают возможность доступа обучающе-

гося из любой точки, в которой имеется доступ к информационно-телекоммуника-

ционной сети "Интернет", как на территории университета, так и вне ее. 

Для самостоятельного изучения материала рекомендуется использовать сле-

дующие Интернет-ресурсы: 

1. www.intuit.ru – Сайт НОУ «ИНТУИТ».

2. www.citforum.ru -Сервер Информационных Технологий.

3. www.habrahabr.ru- IT-проект России.

4. stackoverflow.com/ - Сайт вопросов и ответов для программистов.

Раздел 7. Перечень лицензионного программного обеспечения, информаци-

онных справочных систем и профессиональных баз данных 

7.1. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспече-

ние, в том числе отечественного производства: 

− Windows 10 

− Microsoft Office Professional 

− Adobe Acrobat Reader DC 

− VLC Media player 

− 7-zip 

− Microsoft Visual Studio 

− Python 3.7.2 

7.2. Перечень информационных справочных систем 

− информационно справочная система «КонсультантПлюс». 

7.3. Перечень профессиональных баз данных 

− http://Standartgost.ru - Открытая база ГОСТов 

http://e-dgunh.ru/
http://standartgost.ru/
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Раздел 8. Описание материально-технической базы, необходимой для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине.  

Учебная аудитория    для проведения занятий лекционного типа и занятий 
семинарского типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего 
контроля и промежуточной аттестации.

Специализированная мебель, мультимедиапроектор, проекционный экран, 
ноутбук, средства звуковоспроизведения, интерактивная доска, выход в сеть 
Интернет. Наборы демонстрационного оборудования и учебных наглядных 
пособий, обеспечивающие тематические иллюстрации.

Кабинет информатики №1. Специализированная мебель.15 
автоматизированных рабочих мест, оснащенных лицензионным программным 
обеспечением: Windows 7, Microsoft Office 2010, Компьютерная справочная 
правовая система (КСПС) КонсультантПлюс

Учебная аудитория    для самостоятельной работы обучающихся, 6 
автоматизированных рабочих мест с выходом в сеть Интернет и доступом    в 
электронную информационно-образовательную среду, 3 принтера.

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине необходима 
следующая материально-техническая база:

Раздел 9. Образовательные технологии 

Образовательные технологии, используемые при проведении учебных заня-

тий по дисциплине «Программирование на языке Java», обеспечивают развитие у 

обучающихся необходимых практических навыков. 

На занятиях лекционного типа применяются такие методы обучения как 

Управляемая дискуссия, Проблемная лекции. 

На практических занятиях, целью которых является приобретение учащи-

мися определенных практических умений, научить их аналитически мыслить, эф-

фективными будут такие методы как выполнение практических работ, лаборатор-

ных заданий. 

http://www.biblioclub.ru/
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Назначение оценочных материалов 

Оценочные материалы для текущего контроля успеваемости (оценивания 

хода освоения дисциплин), для проведения промежуточной аттестации (оценива-

ния промежуточных и окончательных результатов обучения по дисциплине) обу-

чающихся по дисциплине «Программирование на языке Java» на соответствие их 

учебных достижений поэтапным требованиям образовательной программы выс-

шего образования 09.03.03 Прикладная информатика, профиль «Информационные 

системы в экономике». 

Оценочные материалы по дисциплине «Программирование на языке Java» 

включают в себя: перечень компетенций с указанием видов оценочных средств в 

процессе освоения дисциплины; описание показателей и критериев оценивания 

компетенций на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания; 

типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки зна-

ний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы фор-

мирования компетенций в процессе освоения ОПОП; методические материалы, 

определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта де-

ятельности, характеризующих этапы формирования компетенций. 

Оценочные материалы сформированы на основе ключевых принципов оце-

нивания: 

- валидности: объекты оценки должны соответствовать поставленным целям 

обучения; 

- надежности: использование единообразных стандартов и критериев для 

оценивания достижений; 

- объективности: разные обучающиеся должны иметь равные возможности 

для достижения успеха. 

Основными параметрами и свойствами оценочных материалов являются: 

- предметная направленность (соответствие предмету изучения конкретной 

дисциплины); 

- содержание (состав и взаимосвязь структурных единиц, образующих со-

держание теоретической и практической составляющих дисциплины); 

- объем (количественный состав оценочных материалов); 

- качество оценочных материалов в целом, обеспечивающее получение объ-

ективных и достоверных результатов при проведении контроля с различными це-

лями. 
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РАЗДЕЛ 1. Перечень компетенций с указанием видов оценочных средств в 

процессе освоения дисциплины 

1.1 Перечень формируемых компетенций 

код компетен-

ции 

формулировка компетенции 

ПК ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ 

ПК-2 Способен разрабатывать, адаптировать, тестировать и внед-

рять прикладное программное обеспечение информацион-

ных систем 

 

1.2. Перечень компетенций с указанием видов оценочных средств 

 

Формируемые 

компетенции 

Код и наиме-

нование ин-

дикатора до-

стижения 

компетенции 

Планируемые 

результаты 

обучения по 

дисциплине, 

характеризую

щие этапы 

формирования 

компетенций 

Уровни 

освоения 

компетенц

ий 

Критерии 

оценивания 

сформированно

сти 

компетенций 

Виды 

оценочных 

средств 

ПК-2: Способен 

разрабатывать, 

адаптировать, 

тестировать и 

внедрять 

прикладное 

программное 

обеспечение 

информационны

х систем 

ИПК-2.1 Раз-

рабатывает и 

внедряет 

прикладное 

программное 

обеспечение 

и web - сер-

висы инфор-

мационных 

систем 

Знать совре-

менные языки 

программиро-

вания и среды 

разработки 

прикладного 

программного 

обеспечения 

Порого-

вый уро-

вень  

Обучающийся 

слабо (частично) 

знает современ-

ные языки про-

граммирования 

и среды разра-

ботки приклад-

ного программ-

ного обеспече-

ния 

Блок А 

−задания 

репродуктивн

ого уровня  

– тестовые 

задания; 

– вопросы для 

обсуждения 

 

Базовый 

уровень 

Обучающийся с 

незначитель-

ными ошибками 

и отдельными 

пробелами знает 

современные 

языки програм-

мирования и 

среды разра-

ботки приклад-

ного программ-

ного обеспече-

ния 

Продвину-

тый уро-

вень 

Обучающийся с 

требуемой сте-

пенью полноты 

и точности знает 
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Формируемые 

компетенции 

Код и наиме-

нование ин-

дикатора до-

стижения 

компетенции 

Планируемые 

результаты 

обучения по 

дисциплине, 

характеризую

щие этапы 

формирования 

компетенций 

Уровни 

освоения 

компетенц

ий 

Критерии 

оценивания 

сформированно

сти 

компетенций 

Виды 

оценочных 

средств 

современные 

языки програм-

мирования и 

среды разра-

ботки приклад-

ного программ-

ного обеспече-

ния 

Уметь про-

граммировать 

приложения и 

создавать про-

граммные про-

тотипы реше-

ния приклад-

ных задач 

Порого-

вый уро-

вень  

Обучающийся 

слабо (частично) 

умеет програм-

мировать прило-

жения и созда-

вать программ-

ные прототипы 

решения при-

кладных задач 

Блок В − 

задания 

реконструкти

вного уровня 

–

лабораторные 

работы 

– тематика 

для 

рефератов Базовый 

уровень 

Обучающийся с 

незначитель-

ными затрудне-

ниями умеет 

программиро-

вать приложе-

ния и создавать 

программные 

прототипы ре-

шения приклад-

ных задач 

Продвину-

тый уро-

вень 

Обучающийся 

умеет програм-

мировать прило-

жения и созда-

вать программ-

ные прототипы 

решения при-

кладных задач 

Владеть прие-

мами програм-

мирования в 

современных 

средах разра-

ботки про-

граммного 

обеспечения в 

Порого-

вый уро-

вень  

Обучающийся 

слабо (частично) 

владеет прие-

мами програм-

мирования в со-

временных сре-

дах разработки 

программного 

Блок С − 

задания 

практико-

ориентирован

ного уровня  

выполнение 

проекта; 
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Формируемые 

компетенции 

Код и наиме-

нование ин-

дикатора до-

стижения 

компетенции 

Планируемые 

результаты 

обучения по 

дисциплине, 

характеризую

щие этапы 

формирования 

компетенций 

Уровни 

освоения 

компетенц

ий 

Критерии 

оценивания 

сформированно

сти 

компетенций 

Виды 

оценочных 

средств 

различных об-

ластях профес-

сиональной де-

ятельности 

обеспечения в 

различных обла-

стях профессио-

нальной дея-

тельности 

Задания для 

индивидуаль

ных/группов

ых проектов 

Базовый 

уровень 

Обучающийся с 

небольшими за-

труднениями 

владеет прие-

мами програм-

мирования в со-

временных сре-

дах разработки 

программного 

обеспечения в 

различных обла-

стях профессио-

нальной дея-

тельности 

Продвину-

тый уро-

вень 

Обучающийся 

свободно вла-

деет приемами 

программирова-

ния в современ-

ных средах раз-

работки про-

граммного обес-

печения в раз-

личных обла-

стях профессио-

нальной дея-

тельности 
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РАЗДЕЛ 2. Задания, необходимые для оценки планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

 

Для проверки сформированности компетенции/части компетенции  

ПК-2: Способен разрабатывать, адаптировать, тестировать и внедрять прикладное 

программное обеспечение информационных систем  

 

ИПК-2.1: Разрабатывает и внедряет прикладное программное обеспечение и web-

сервисы информационных систем 

 

Блок А. Задания репродуктивного уровня («знать») 

А.1 Фонд тестовых заданий по дисциплине 

Тесты типа А. 

1. Что такое ООП? 

a) Объектно-ориентированное программирование — методология про-

граммирования, основанная на представлении программы в виде со-

вокупности объектов, каждый из которых является экземпляром 

определенного класса, а классы образуют иерархию наследования. 

b) Объектно-ориентированное программирование — так называют лю-

бой тип программирования, в котором используются понятия высо-

кого уровня и, в отличие от Assembler, в котором не работают напря-

мую с ячейками памяти ПК. 

c) Объектно-ориентированное программирование — просто красивое 

понятие. Если вдуматься, оно не несет дополнительной смысловой 

нагрузки, просто программисты любят аббревиатуры, так области их 

знаний выглядят сложнее. 

d) Очень одинокий программист. 

2. Что такое класс в Java? 

a) Уровень сложности программы. Все операторы делятся на классы в 

зависимости от сложности их использования. 

b) Базовый элемент объектно-ориентированного программирования в 

языке Java. 

c) Просто одно из возможных названий переменной. 

d) Такое понятие есть только в C++, в Java такого понятия нет. 

3. Как объявить класс в коде? 

a) class MyClass {} 

b) new class MyClass {} 

c) select * from class MyClass {} 

d) MyClass extends class {} 

4. Что выведется в результате этого кода? 
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a) Код написан с ошибкой, ничего не выведется. 

b) a > b 

c) a = b 

d) a < b 

5. Для чего используется оператор NEW? 

a) Для создания новой переменной. 

b) Для объявления нового класса. 

c) Для создания экземпляра класса. 

d) Это антагонист оператора OLD. 

6. Что означает ключевое слово extends? 

a) Что данный класс наследуется от другого. 

b) Что это дополнительный модуль класса, который расширяет его 

свойства. 

c) Что два класса делают одно и то же. 

d) Что это самый большой класс в программе. 

7. Что означает перегрузка метода в Java (overload). 

a) Изменение поведения метода класса относительно родительского. 

b) Изменение поведения метода класса относительно дочернего. 

c) Несколько методов с одинаковым названием, но разным набором па-

раметров. 

d) Несколько разных классов с одинаковым методом. 

8. Что означает переопределение метода в Java (override). 

a) Изменение поведения метода класса относительно родительского. 

b) Изменение поведения метода класса относительно дочернего. 

c) Несколько методов с одинаковым названием, но разным набором па-

раметров. 

d) Несколько разных классов с одинаковым методом. 
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9. Чем отличаются static-метод класса от обычного метода класса. 

a) Обычный метод класса можно перегрузить, а static-метод нельзя. 

b) Обычный метод класса можно переопределить, а static-метод нельзя. 

c) Обычный метод класса работает от объекта класса, а static-метод от 

всего класса. 

d) Static-метод класса можно вызывать только внутри класса, а обычный 

- в любой части кода. 

10. Как вызвать static-метод внутри обычного? 

a) Никак, static-метод можно вызвать только от объекта класса. 

b) Можно, надо перед этим перегрузить обычный метод класса. 

c) Можно, надо перед этим переопределить обычный метод класса. 

d) Можно, ничего дополнительно делать не надо. 

11. Как вызвать обычный метод класса внутри static-метода? 

a) Никак, static-метод не работает с объектом класса. 

b) Можно, надо перед этим перегрузить обычный метод класса. 

c) Можно, надо перед этим переопределить обычный метод класса. 

d) Можно, ничего дополнительно делать не надо. 

12. Для чего необходимо ключевое слово this 

a) Это указатель на переопределенный метод класса. Его нельзя опус-

кать при вызове, иначе переопределение не сработает. 

b) Это указатель на текущий объект класса внутри самого класса. Его 

можно опускать при вызове метода класса, но лучше этого не делать. 

c) Это не ключевое слово. 

d) Это ключевое слово для вызова обычного метода внутри static-ме-

тода. Его нельзя опускать, иначе вызов не сработает и будет ошибка. 

13. Что вернет метод, объявленный следующим образом:  

public static int getAmount() 

a) Не ясно, надо смотреть код метода. 

b) Вернет static-поле класса. 

c) Вернет ссылку на объект класса this. 

d) Вернет целочисленное значение. 
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Тесты типа В. 

Вопрос 1 

Имеется следующий код: 

public class Overload{ 

 public void method(Object o) { 

 System.out.println("Object"); 

 } 

 public void method(java.io.FileNotFoundException f) { 

 System.out.println("FileNotFoundException"); 

 } 

 public void method(java.io.IOException i) { 

 System.out.println("IOException"); 

 } 

 public static void main(String args[]) { 

 Overload test = new Overload(); 

 test.method(null); 

 } 

} 

 

Результатом его компиляции и выполнения будет: 

 

1. Ошибка компиляции 

2. Ошибка времени выполнения 

3. «Object» 

4. «FileNotFoundException» 

5. «IOException» 

 

Вопрос 2 

Float f1 = new Float(Float.NaN); 

Float f2 = new Float(Float.NaN); 

System.out.println( ""+ (f1 == f2)+" "+f1.equals(f2)+ " "+(Float.NaN == Float.NaN) ); 

 

Что будет выведено в результате выполнения данного куска кода: 

1. false false false 

2. false true false 

3. true true false 

4. false true true 

5. true true true 

 

Вопрос 3 

class Mountain { 

 static String name = "Himalaya"; 
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 static Mountain getMountain() { 

 System.out.println("Getting Name "); 

 return null; 

 } 

 public static void main(String[ ] args) { 

 System.out.println( getMountain().name ); 

 } 

} 

 

Что произойдет при попытке выполнения данного кода: 

1. Будет выведено «Himalaya» но НЕ будет выведено «Getting Name „ 

2. Будет выведено “Getting Name» и «Himalaya» 

3. Ничего не будет выведено 

4. Будет выброшен NullPointerException 

5. Будет выведено «Getting Name », а потом выброшено 

NullPointerException 

 

Вопрос 4 

Integer a = 120; 

Integer b = 120; 

Integer c = 130; 

Integer d = 130; 

System.out.println(a==b); 

System.out.println(c==d); 

 

В результате выполнения данного кода будет выведено: 

1. true true 

2. false false 

3. false true 

4. true false 

5. произойдет ошибка времени выполнения 

Вопрос 5 

Прошлый вопрос уже когда-то поднимался на хабре, поэтому этот вопрос 

для тех, кому был не интересен предыдущий: 

//In File Other.java 

package other; 

public class Other { public static String hello = "Hello"; } 
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//In File Test.java 

package testPackage; 

import other.*; 

class Test{ 

 public static void main(String[] args) { 

 String hello = "Hello", lo = "lo"; 

 System.out.print((testPackage.Other.hello == hello) + " "); 

 System.out.print((other.Other.hello == hello) + " "); 

 System.out.print((hello == ("Hel"+"lo")) + " "); 

 System.out.print((hello == ("Hel"+lo)) + " "); 

 System.out.println(hello == ("Hel"+lo).intern()); 

 } 

} 

class Other { static String hello = "Hello"; } 

 

В результате получится: 

1. false true true false true 

2. false false true false true 

3. true true true true true 

4. true true true false true 

5. Все ответы неверны 

 

Вопрос 6 

Дана сигнатура метода:  

public static List<? super E> doIt(List nums) 

Который вызывается как-то так: 

result = doIt(in); 

 

Какого типа должны быть result и in? 

1. ArrayList in; List result; 

2. List in; List 

3. ArrayList in; List result; 

4. List in; List result; 

5. ArrayList 
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Вопрос 7 

public static void doIt(String String) { //1 

 int i = 10; 

 i : for (int k = 0 ; k< 10; k++) { //2 

 System.out.println( String + i); //3 

 if( k*k > 10) continue i; //4 

 } 

} 

 

Данный код: 

1. Не скомпилируется из-за строки 1 

2. Не скомпилируется из-за строки 2 

3. Не скомпилируется из-за строки 3 

4. Не скомпилируется из-за строки 4 

5. Скомпилируется и запустится без проблем 

 

Вопрос 8 

public class Main { 

 static void method(int... a) { 

 System.out.println("inside int..."); 

 } 

 static void method(long a, long b) { 

 System.out.println("inside long"); 

 } 

 static void method(Integer a, Integer b) { 

 System.out.println("inside INTEGER"); 

 } 

 public static void main(String[] args) { 

 int a = 2; 

 int b = 3; 

 method(a,b); 

 } 

} 

 

В результате мы получится: 

1. Ошибку компиляции 

2. Ошибку времени выполнения 

3. «inside int...» 

4. «inside long» 

5. «inside INTEGER» 
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Вопрос 9 

class Super { static String ID = "QBANK"; } 

class Sub extends Super{ 

 static { System.out.print("In Sub"); } 

} 

class Test{ 

 public static void main(String[] args) { 

 System.out.println(Sub.ID); 

 } 

} 

В результате выполнения данного кода: 

1. Он даже не скомпилируется 

2. Результат зависит от реализации JVM 

3. Будет выведено «QBANK» 

4. Будет выведено «In Sub» и «QBANK» 

5. Все ответы неверны 

 

Вопрос 10 

Имеется два класса: 

//in file A.java 

package p1; 

public class A{ 

 protected int i = 10; 

 public int getI() { return i; } 

} 

 

//in file B.java 

package p2; 

import p1.*; 

public class B extends A{ 

 public void process(A a) { 

 a.i = a.i*2; 

 } 

 public static void main(String[] args) { 

 A a = new B(); 

 B b = new B(); 
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 b.process(a); 

 System.out.println( a.getI() ); 

 } 

} 

В результате выполнения класса В получится: 

1. Будет выведено «20» 

2. Будет выведено «10» 

3. Код не скомпилирутся 

4. Возникнет ошибка времени выполнения 

5. Все ответы неверны 

 

Ответы  

 

1. 4 

2. 2 

3. 2 

4. 4 

5. 4 

6. 3 

7. 5 

8. 4 

9. 3 

10. 3 

А2. Вопросы для обсуждения 

 

1. Какие свойства алгоритмов вам известны? Объясните 

на примере разработанных вами алгоритмов суть этих 

принципов. 

2. Каким образом описываются линейные и разветвляющиеся алгоритмы 

вычислительных процессов? 

3. В чем разница циклических вычислительных процессов с пред- и постусло-

вием? 

4. Как оформляется цикл с заранее известным количеством шагов? 

5. Чем отличаются операторы цикла с пред- и постусловием? 

6. Дайте определение массива? 

7. В каких случаях в программах необходимо использовать массивы?. 

8. Как определить конец текстовой строки в файле? 

9. Перечислите основные преимущества использования функций в программе. 
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Блок В. Задания реконструктивного уровня («уметь») 

 

В1. Лабораторные работа. Линейные алгоритмы и Операторы ввода –

вывода. 

 

Лабораторные работа. Простые операторы. 

Цель: Освоить работу простого оператора присваивания и арифметических 

операций над переменными. 

 

 Лабораторные работа. Условные операторы.  

Цель: Реализовать разветвляющуюся алгоритмическую структуру в програм-

мах. 

 

Лабораторные работа. Операторы циклической структуры. 

Цель: Практически реализовать параметрический цикл, оператор цикла с 

пред и постусловием. 

 

Лабораторные работа. Массивы. 

Цель: Освоить способы обработки массивов данных и матриц. 

 

Лабораторная работа . Работа со строками. 

Цель: Освоить работу со строковой и символьной информацией. 

 

Лабораторная работа. Функции в языке JAVA. 

Цель: Освоить способы работы с подпрограммами. 

 

Лабораторная работа. Работа с файлами. 

 Цель: Изучить процедуры работы с файлами. 

 

В2. Тематика презентаций 

1. Java. Простые типы данных и операторы 

2. Язык программирования Java 

3. Введение Базовый синтаксис и типы данных Языка программирования 

JAVA. Управление выполнением программы.  

4. Понятие класса и объекта в Языке программирования JAVA 

5. Наследование и полиморфизм. Массивы и коллекции 

6. Создание собственных классов. 

7. Особенности работы со строками 

8. Обработка исключений 

9. Принципы создание интерфейса пользователя 
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Блок С. Задания практико-ориентированного уровня для диагностирования 

сформированности компетенций («владеть») 

 

С1. Задания для индивидуальных/групповых проектов 

 

1. Калькулятор для ипотеки 

2. Перевод из двоичной системы в десятичную и обратно 

3. Проверка на палиндром 

4. Счетчик слов в строке 

5. Шифр Цезаря 

Блок Д. Задания для использования в рамках промежуточной аттестации 

 

Д1. Перечень экзаменационных вопросов 

1. Алгоритмы: определение, свойства. 

2. Понятие класса и объекта в JAVA. 

3. Жизненный цикл программного обеспечения. 

4. Обзор языков программирования. 

5. Способы описания алгоритмов. 

6. Структура программы на языке JAVA 

7. Типы данных в языке JAVA. Определение простых переменных в программе. 

8. Классы памяти объектов языка JAVA 

9. Арифметические операции языка JAVA. 

10. Логические операции языка JAVA 

11. Приоритеты операций языка JAVA 

12. Операторы языка JAVA 

13. Операторы языка JAVA: условный, оператор-переключатель. 

14. Операторы циклов в языке JAVA. 

15. Одномерные массивы в JAVA: определение, способы инициализации. 

16. Типовые операции с одномерными массивами: поиск минимума, сумма эле-

ментов 

17. Сортировка одномерного массива методом «пузырька». 

18. Указатели: назначение, определение, инициализация. 

19. Функции ввода-вывода в JAVA. 

20. Связь массивов и указателей. 

21. Строки в языке JAVA: определение, инициализация, кодирование символов. 

22. Функции для работы со строками языка JAVA: взятие размера, объедине-

ния и копирования строк. 

23. Функции для работы со строками языка JAVA: сравнение строк, поиск под-

строки. 

24. Структурный тип данных: определение типа и переменных, инициали-

зация структур. 

25. Перечислимый тип данных: определение, назначение, пример использова-

ния. 
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РАЗДЕЛ 3. Описание показателей и критериев оценивания компетен-

ций на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания 

Балльно-рейтинговая система является базовой системой оценивания сфор-

мированности компетенций обучающихся очной формы обучения. 

Итоговая оценка сформированности компетенции(й) обучающихся в рамках 

балльно-рейтинговой системы осуществляется в ходе текущего контроля успевае-

мости, промежуточной аттестации и определяется как сумма баллов, полученных 

обучающимися в результате прохождения всех форм контроля. 

Оценка сформированности компетенции(й) по дисциплине складывается из 

двух составляющих: 

✓ первая составляющая – оценка преподавателем сформированности компе-

тенции(й) в течение семестра в ходе текущего контроля успеваемости (максимум 

100 баллов). Структура первой составляющей определяется технологической кар-

той дисциплины, которая в начале семестра доводится до сведения обучающихся;  

✓ вторая составляющая – оценка сформированности компетенции(й) обуча-

ющихся на зачете (максимум – 20 баллов) 

Для студентов заочной и очно- заочной форм обучения применятся 4-балль-

ная и бинарная шкалы оценивания результатов текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации обучающихся. 

 

Уровни освое-

ния компетен-

ций  

продвинутый 

уровень  

базовый  

уровень  

пороговый 

уровень  

допороговый 

уровень 

100 – балль-

ная шкала 

85 и ≥ 70 – 84  51 – 69  0 – 50  

Бинарная 

шкала 

Зачтено  Не зачтено 

 

Шкала оценок при текущем контроле успеваемости  

по различным показателям 

Показатели оценивания сформиро-

ванности компетенций 

Баллы Оценка 

Выполнение лабораторных работ 0-20 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Проведение опроса  0-10 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Тестирование  0-30 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 
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«отлично» 

Выполнение и защита проекта 5  «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

Выполнение и публичная защита пре-

зентации 

5 «неудовлетворительно» 

«удовлетворительно» 

«хорошо» 

«отлично» 

 

Соответствие критериев оценивания уровню освоения компетенций  

по текущему контролю успеваемости 

Баллы Оценка Уровень 

освоения 

компетен-

ций 

Критерии оценивания 

0-50 «неудовле-

творительно»  

Допороговый 

уровень  

Обучающийся не приобрел знания, 

умения и не владеет компетенциями в 

объеме, закрепленном рабочей про-

граммой дисциплины 

51-69 «удовлетво-

рительно» 

Пороговый 

уровень 

Не менее 50% заданий, подлежащих те-

кущему контролю успеваемости, вы-

полнены без существенных ошибок  

70-84 «хорошо» Базовый уро-

вень  

Обучающимся выполнено не менее 

75% заданий, подлежащих текущему 

контролю успеваемости, или при вы-

полнении всех заданий допущены не-

значительные ошибки; обучающийся 

показал владение навыками системати-

зации материала и применения его при 

решении практических заданий; зада-

ния выполнены без ошибок 

85-100 «отлично» Продвину-

тый уровень 

100% заданий, подлежащих текущему 

контролю успеваемости, выполнены са-

мостоятельно и в требуемом объеме; 

обучающийся проявляет умение обоб-

щать, систематизировать материал и 

применять его при решении практиче-

ских заданий; задания выполнены с по-

дробными пояснениями и аргументиро-

ванными выводами 

 

 

Шкала оценок по промежуточной аттестации 
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Наименование формы проме-

жуточной аттестации 

Баллы Оценка 

Зачет  0-20 «зачтено» 

«не зачтено» 

 

Соответствие критериев оценивания уровню освоения компетенций  

по промежуточной аттестации обучающихся 

 

Балл

ы 

Оценка Уровень 

освоения 

компетен-

ций 

Критерии оценивания 

0-9 «не за-

чтено»  

Допорого-

вый уровень  

Обучающийся не приобрел знания, умения и 

не владеет компетенциями в объеме, закреп-

ленном рабочей программой дисциплины; обу-

чающийся не смог ответить на вопросы 

10-

13 

«за-

чтено» 

Пороговый 

уровень 

Обучающийся дал неполные ответы на во-

просы, с недостаточной аргументацией, прак-

тические задания выполнены не полностью, 

компетенции, осваиваемые в процессе изуче-

ния дисциплины сформированы не в полном 

объеме. 

14-

17 

«за-

чтено» 

Базовый уро-

вень  

Обучающийся в целом приобрел знания и уме-

ния в рамках осваиваемых в процессе обуче-

ния по дисциплине компетенций; обучаю-

щийся ответил на все вопросы, точно дал опре-

деления и понятия, но затрудняется подтвер-

дить теоретические положения практическими 

примерами; обучающийся показал хорошие 

знания по предмету, владение навыками систе-

матизации материала и полностью выполнил 

практические задания 

18-

20 

«за-

чтено» 

Продвину-

тый уровень 

 Обучающийся приобрел знания, умения и 

навыки в полном объеме, закрепленном рабо-

чей программой дисциплины; терминологиче-

ский аппарат использован правильно; ответы 

полные, обстоятельные, аргументированные, 

подтверждены конкретными примерами; обу-

чающийся проявляет умение обобщать, систе-

матизировать материал и выполняет практиче-

ские задания с подробными пояснениями и ар-

гументированными выводами 
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РАЗДЕЛ 4. Методические материалы, определяющие процедуры оцени-

вания знаний, умений, навыков, характеризующие этапы формирования 

компетенций 

Тестирование проводится на семинарских занятиях. Самостоятельное вы-

полнение обучающимся учебной группы в течение 30 минут индивидуального те-

стового задания. 

Цель блока - формирование инструментальной компетенции использовать 

знания базового аппарата дисциплины для решения конкретных задач, самостоя-

тельного приобретения знаний данной дисциплины в условиях повышения лич-

ностной мотивации выполнения работы. 

Образовательными задачами блока являются:  

– глубокое изучение лекционного материала, изучение методов работы с 

учебной литературой, получение персональных консультаций у преподавателя; 

 – решение спектра прикладных задач, в том числе профессиональных;  

– работа с организационно - управленческими документами 

На тестирование отводится 30 минут. Тестовых заданий включает 20 вопро-

сов. Студент может получить максимально 30 баллов.  
  

Методика оценивания выполнения тестов  
Баллы 

Оценка  Показатели Критерии 

25-30 «отлично» 1. Полнота выпол-

нения тестовых за-

даний; 

2. Своевремен-

ность выполнения; 

3. Правильность 

ответов на во-

просы; 

4. Самостоятель-

ность тестирова-

ния; 

5. и т.д. 

Выполнено 90-100 % заданий предложенного те-

ста, в заданиях открытого типа дан полный, раз-

вернутый ответ на поставленный вопрос 

17-24 «хорошо» Выполнено 80-89 % заданий предложенного теста, 

в заданиях открытого типа дан полный, разверну-

тый ответ на поставленный вопрос; однако были 

допущены неточности в определении понятий, 

терминов и др. 

7-16 «удовлетво-

рительно» 

Выполнено 51-79 % заданий предложенного теста, 

в заданиях открытого типа дан неполный ответ на 

поставленный вопрос, в ответе не присутствуют 

доказательные примеры, текст со стилистиче-

скими и орфографическими ошибками. 

0-6 «неудовле-

твори-

тельно» 

Выполнено 0-50% заданий предложенного теста, 

на поставленные вопросы ответ отсутствует или 

неполный, допущены существенные ошибки в 

теоретическом материале (терминах, понятиях). 

 

Устная форма позволяет оценить знания и кругозор студента, умение логи-

чески построить ответ, владение монологической речью и иные коммуникативные 
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навыки. Проводятся преподавателем с обучающимся на темы, связанные с изуча-

емой дисциплиной, рассчитана на выяснение объема знаний, обучающегося по 

определенному разделу, теме, проблеме и т.п. 

 

Методика оценивания ответов на устные вопросы 
Баллы Оценка Показатели Критерии 

20-30 «отлично» 1. Полнота данных отве-

тов; 

2. Аргументированность 

данных ответов; 

3. Правильность ответов 

на вопросы; 

и т.д. 

Полно и аргументировано даны от-

веты по содержанию задания. Обна-

ружено понимание материала, может 

обосновать свои суждения, применить 

знания на практике, привести необхо-

димые примеры не только по учеб-

нику, но и самостоятельно составлен-

ные. Изложение материала последова-

тельно и правильно. 

14-19 «хорошо» Студент дает ответ, удовлетворяю-

щий тем же требованиям, что и для 

оценки «отлично», но допускает 1-2 

ошибки, которые сам же исправляет. 

5-13 «удовлетво-

рительно» 

Студент обнаруживает знание и пони-

мание основных положений данного 

задания, но:  

1) излагает материал неполно и до-

пускает неточности в определении по-

нятий или формулировке правил;  

2) не умеет достаточно глубоко и до-

казательно обосновать свои суждения 

и привести свои примеры;  

3) излагает материал непоследова-

тельно и допускает ошибки. 

0-4 «неудовле-

твори-

тельно» 

Студент обнаруживает незнание от-

вета на соответствующее задание, до-

пускает ошибки в формулировке 

определений и правил, искажающие 

их смысл, беспорядочно и неуверенно 

излагает материал; отмечаются такие 

недостатки в подготовке студента, ко-

торые являются серьезным препят-

ствием к успешному овладению по-

следующим материалом. 

 

Индивидуальный проект представляет собой особую форму организации 

деятельности обучающихся (учебное исследование или учебный проект). 

Индивидуальный проект выполняется обучающимся самостоятельно под 

руководством преподавателя по выбранной теме в рамках дисциплины. 

Индивидуальный проект выполняется обучающимся в течение 1 семестра в 

рамках самостоятельной работы, специально отведенной учебным планом, и дол-

жен быть представлен в виде завершенного учебного исследования или разрабо-

танного проекта. 
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Процедура работы над проектом разбивается на 6 этапов: 

− подготовительный (определение руководителей проектов, поиск проблемного 

поля, выбор темы и её конкретизация, формирование проектной группы) 

− поисковый (уточнение тематического поля и темы проекта, её конкретизация, 

определение и анализ проблемы, постановка цели проекта) 

− аналитический (анализ имеющейся информации, поиск информационных ла-

кун, сбор и изучение информации, поиск оптимального способа достижения 

цели проекта, построение алгоритма деятельности, составление плана реализа-

ции проекта: пошаговое планирование работ, анализ ресурсов) 

− практический (выполнение запланированных технологических операций, те-

кущий контроль качества составления проекта, внесение (при необходимости) 

изменений в разработку проекта) 

− презентационный (подготовка презентационных материалов, презентация про-

екта, изучение возможностей использования результатов проекта) 

− контрольный (анализ результатов выполнения проекта - оценка качества вы-

полнения проекта) 

Методика оценивания выполнения индивидуальных проектов 
Баллы Оценка Показатели Критерии 

5 «отлично» 1. Полнота выполне-

ния проекта; 

2. Своевременность 

выполнения про-

екта; 

3. Правильность вы-

полнения проекта. 

Выполнены все требования к вы-

полнению проекта; разработана, 

отлажена и протестирована про-

грамма; даны правильные ответы 

на дополнительные вопросы. 

3-4 «хорошо» Выполнены основные требования 

к проекту, имеются недочеты в 

разработке и тестировании про-

граммы; на дополнительные во-

просы при защите даны неполные 

ответы. 

1-2 «удовлетворительно» Требования к проекту выполнены 

не полностью, программа разра-

ботана, но в ней имеются суще-

ственные недостатки; допущены 

фактические ошибки при ответе 

на дополнительные вопросы. 

0 «неудовлетвори-

тельно» 

Проект не выполнен; обнаружи-

вается существенное непонима-

ние в том, как его выполнять. 

 

Методика оценивания выполнения рефератов 
Баллы Оценка Показатели Критерии 

5 «отлично» 1. Полнота выпол-

нения рефера-

тов; 

2. Своевремен-

ность выполне-

ния; 

Выполнены все требования к написанию и за-

щите реферата: обозначена проблема и обосно-

вана её актуальность, сделан краткий анализ 

различных точек зрения на рассматриваемую 

проблему и логично изложена собственная по-

зиция, сформулированы выводы, тема рас-
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3. Правильность 

ответов на во-

просы; 

4. Актуальность 

информации в 

реферате. 

крыта полностью, выдержан объём, соблю-

дены требования к внешнему оформлению, 

даны правильные ответы на дополнительные 

вопросы. 

3-4 «хорошо» Основные требования к реферату и его защите 

выполнены, но при этом допущены недочеты. 

В частности, имеются неточности в изложении 

материала; отсутствует логическая последова-

тельность в суждениях; не выдержан объем ре-

ферата; имеются упущения в оформлении; на 

дополнительные вопросы при защите даны не-

полные ответы. 

1-2 «удовле-

твори-

тельно» 

Имеются существенные отступления от требо-

ваний к реферированию. В частности: тема 

освещена лишь частично; допущены фактиче-

ские ошибки в содержании реферата или при 

ответе на дополнительные вопросы. 

0 «неудо-

влетвори-

тельно» 

Реферат не выполнен, тема реферата не рас-

крыта, обнаруживается существенное непони-

мание проблемы. 

Зачет, как правило, служат формой проверки успешного усвоения учебного 

материала лекционных курсов, практических и семинарских занятий, выполнения 

студентами лабораторных работ. 

По результатам зачета слушателю выставляется оценка «зачтено» или «не 

зачтено». Формы проведения зачетов (устный опрос по билетам, письменная ра-

бота, тестирование и др.) описываются в рабочей программе и доводятся до сведе-

ния слушателей в начале обучения. 

 Обучающемуся даётся время на подготовку - время подготовки ответа в уст-

ной форме при сдаче зачета должно составлять не менее 20 минут. Время ответа - 

не более 10 минут. Преподавателю предоставляется право задавать обучающимся 

дополнительные вопросы в рамках программы.  

Оценивается владение материалом, его системное освоение, способность 

применять нужные знания, навыки и умения при анализе проблемных ситуаций и 

решении практических заданий 

Качественная оценка «зачтено», внесенная и зачетную ведомость, является 

результатом успешного усвоения учебного материала. Если слушатель не явился 

на зачет или отказался от прохождения аттестации в связи с неподготовленностью, 

то в зачетную ведомость ему выставляется оценка «не зачтено».  




